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Piloter I'lA par le Déterminisme

Déecortiquer le Simulateur de Veto
et de Cout de la Méthode Foyer.

Un outil d'objectivation pour l'arbitrage hybride. I
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L’objectif pedagogique : Objectiver I'arbitrage

Le simulateur n'est pas une simple calculatrice. C’est un outil de lucidité congu
pour rendre tangibles des concepts abstraits. Il force les équipes a confronter
I’enthousiasme technologique a la rigueur de I'ingénierie deterministe.
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Le principe fondamental : Le "Répondre-de”

Tout choix d'|A doit répondre a une question centrale :

« Pourrai-je en répondre, et devant qui ? »

Responsabilité inaliénable &

@l Conception

_ _: [r . 5 r...-
| Evaluation |}
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® L|A genere des propositions.
® L'humain valide et assume.

e Le simulateur chiffre le colit
de cette boucle de rétroaction.
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La mecanique de base : WBS et passes d'agents

n l '
. i
By L'Effet Multiplicateur Psmns igtn |
L'unité d'ceuvre initiale § YO UREINEgEnIte
du projet.
L J
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Passes d'agents : WBS - Tache de base

L'IA ne produit pas un
résultat final, elle génere
des itérations.
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Le Goulot d’Etranglement :
Plus I'|A génére de passes,
plus le volume de
supervision imposé au
bindbme humain explose.

I |

Passes d'agents / Volumétrie générée




'L'illus:i.on du colt : Tokens vs Humain

Le simulateur deétruit l'illusion de I'lA gratuite. L'écrasante majorité du budget n'est pas
technologique : c'est le temps passe par un humain pour lire, corriger, valider et repondre—de
la production générée.

Colt des Tokens (API / Compute)
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[ [ WBS x Passes IA ] x Temps de supervision = Cout Humain Dominant ]
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L'axe de souverainete : Arbitrer le modele

Choisir la facilité de 1'API tierce sacrifie souvent le controle et la réversibilité.

[Le simulateur permet de modéliser 1l 'impact financier et sécuritaire du lieu ou s'exécute 1‘IA.]

=

Matrice de Souveraineté

=

API Tierce

Infra Louée (Cloud)

Chaine Possédée

(On-Premise)

L

Controle des données E]Bas Moyen Haut
Codt initial 1 Bas Moyen Haut
Reversibilite i]Bas [ Moyen Haut
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Larbitrage lexicographique : Les 4 Portes de Veto

Le verdict ne repose pas sur une moyenne pondeérée ou un colt bas compenserait un risque éleve.
C'est un arbitrage lexicographique : un ordre strict de garde-fous. Si un veto est declenche, le

simulateur stoppe le processus.

r Sas de securité : Processus Lexicographique 4‘

1. ALtérite 2. Reversibilite
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Portes 1 & 2 : Altérité et Réversibilité

Porte 1: Altérité (L'incompréhension) Porte 2 : Réversibilité (La prison technologique)
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Concept : L'IA produit un resultat opaque Concept : L'impossibilite de quitter le
ou étranger a la logique métier, rendant le modele ou le fournisseur sans détruire le
répondre-de impossible. produit.

Exemple : Une IA qui génére des clauses Exemple : Une architecture entiérement
contractuelles juridiques qu'aucun juriste couplée a une API tierce propriéetaire
interne ne peut expliquer. -> VETO. (Vendor lock-in). =-> VETO.
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Portes 3 & 4 : Erosion et CoUt

Porte 3 : Erosion (La dégradation dans le temps)

Porte 4 : Cout (La validation financiere finale)

Concept : Les modéles d’'IA probabilistes
dérivent, hallucinent ou s'appauvrissent
au fil des mises a jour.

Exemple : Un modele de classification
dont les performances s’effondrent apres
6 mois en production, exigeant un
réentrainement constant. -> VETO. A\
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Concept : Une fois les risques écartes,
le co(t total (Tokens + BinOme Humain)
est-il soutenable ?

Exemple : Le TCO dépasse le budget alloué
a cause du temps de supervision humaine.

-> VETO. /\
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Rendre le risque .. visible

Le génie du simulateur Foyer est de chiffrer U'incertitude. L'approche traditionnelle cache les
risques d’altérité et de réversibilité dans les angles morts du projet. Le simulateur les force a
apparaitre sur le tableau de bord avant la premiere ligne de code. Linvisible devient auditable.

APPROCHE TRADITIONNELLE
» Risque: Alterite

— Risque: Réversibilité

“» Risque: Erosion

——— Risque: Co(t de supervision
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Le Clash des Verdicts

B T T = et _I—Q
: x_ . .e V9 - _l
. Verdict Naif Verdict Foyer
(Le moins-disant /) (La lucidité globale)
& technique) X
-0 | 0 : —1
(API Low Cost) = GO 5 Humain + = Eclairé
i g & ¢ | .+ Aucun Veto) 4
L O 'n A O ] -
Ne regarde que le colt du token. Integre la volumétrie WBS, le co(t
Ignore le colt du temps humain et écrasant du bindéme humain, et
les risques de verrouillage passe le projet au crible des 4
(Vendor lock-in). portes de veto.
Résultat : Des projets qui Résultat : Un choix souverain,
|__f.'::'effm:mt:l]:ent en production. durable et responsable. b
I'-‘.’. 15mm ‘J-I | ia‘-'. 31lam ".:-||




Cas Pratique : Le simulateur en action

Scénario : Choix de 1'IA pour 1'analyse de données RH sensibles.

=

Option A (API Tierce) : Le colt estimé semble imbattable.

1=
r

L

Option B (Modéle souverain) : Colt initial élevé.

Porte 1 OK Porte 2 OK Porte 3 OK Porte 4 OK

Le Verdict Foyer

Face a des données
sensibles, 1'Option A
déclenche un veto
immédiat.

L'Option B est
sélectionnée : le colt
initial est assumé car
la réversibilité et la
responsabilité humaine
sont garanties.
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Le Simulateur en 5 Points Cles

.

I : : : : Wor
1. Le but est 1'objectivation : Remplacer les intuitions par des

metriques déterministes.

0 'D

I |
g 2. L'humain colite plus que la machine : Le temps du binome
& ecrase le colt des tokens.

| TEMPS HUMAIN TOKENS _|

m l———% i”..“ 3 Le WBS revele la volumetrie : Les passes d’agents

— SUPERVISIN IA multiplient le travail de supervision.

[ PORTE RTE RT E 4]
fﬁ?fﬂﬁﬁ73{ﬁii-]§]f 4. L'arbitrage est lexicographique : 4 portes de veto
| PAS DE COMPENSATION —— | SUCCE‘SSiUES (IJEIS de Compensation DDSSiblE).
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I MOINS-DISANT IMMEDIAT %l
% 5. Le verdict Foyer protége 1l’avenir : Il privilégie la
@ v réversibilite et le controle sur le moins-disant immédiatt._|

ul l!_ _IIII_ _IIII_ _I"I_ _Jl

| REVERSIBILITE CONTROLE
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Les 3 Enseignements Fondamentaux

GOUVERNANCE IA

I : N » - N T N

Enseignement 1 : Enseignement 2 : | Enseignement 3 :
La technologie n'est Le risque a un | L'IA ne remplace
qu’une fraction cout mesurable. | pas 1'humain,

du probléme. WPl elle le convoque.

Fo Ny | ©
"ingénierie =] - | © Plus 1'IA génére,
déterministe exige plus 1'humain doit ﬁ
de concevoir la {jé} Erosion) ne sont pas | valider.

gouvernance et le des concepts La responsabilite

- répondre-de avant méme philosophiques ; ¢ est inaliénable. %

de choisir un modele. W |
L i Y [t &)
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Architecting Al
Determinism

Le Simulateur de Veto et de Colt est un outil
de la Méthode Foyer, concue par Gilles Maury
pour un logiciel sobre, durable et transmissible.

r 1 L = |

Expérimentez le simulateur interactif. |} 1\
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